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         Mellendorf, den 10. Februar 2020 

Sehr geehrte Eltern, 
liebe Schülerinnen und Schüler,  
liebe Kolleginnen und Kollegen, 
 
in diesem Schuljahr wird es am Gymnasium Mellendorf wieder Projekttage geben. Diese werden in der 
Zeit vom 03. bis  zum 05. Juni 2020 stattfinden. 
Unter dem Leitthema GGeeMMeeiinnssaamm  ssmmaarrtt::  WWaass  bbrraauucchheenn  wwiirr  mmoorrggeenn??  können sowohl LehrerInnen als 
auch SchülerInnen und Eltern Projekte anbieten. Alle SchülerInnen werden an drei Tagen (03.-05.06.) in 
klassen- und jahrgangsübergreifenden Projektgruppen aktiv sein.  
Sollten Sie, liebe Eltern, liebe SchülerInnen und Kolleginnen und Kollegen, bereit sein, ein Projekt 
anzubieten, so füllen Sie/ füllt bitte die beiliegende Projektbeschreibung (soweit möglich) aus. Die 
ausgefüllten Zettel sollten spätestens bis zum 18.03.2020 im Sekretariat, bei den Klassenlehrern oder 
digital unter prowo@gym-mellendorf.de abgegeben werden. Der Anmeldebogen steht auch auf unserer 
Homepage (www.gymnasiummellendorf.de) als ausfüllbares PDF-Dokument bereit. Schülerprojekte 
dürfen schon im Vorfeld eine Lehrkraft um Unterstützung und Betreuung bitten. 

Eine Planungsgruppe aus Vertretern der SV und des Kollegiums sichtet im Anschluss die Vorschläge, 
berät die Eignung der Projekte und stellt bis nach den Osterferien eine bunte Vielfalt zusammen. Es ist 
möglich, dass aus Gründen der Umsetzbarkeit nicht alle eingereichten Vorschläge berücksichtigt werden 
können. 
 
Die eingereichten Projektvorschläge sollten folgende Aspekte berücksichtigen: 
 Die Zielgruppe muss mind. 3 Jahrgangsstufen umfassen und das Projekt für mind. 15 Teilnehmer 

geeignet sein. 
 Das Projekt muss insgesamt mind. 15 Unterrichtsstunden umfassen, Kernzeit pro Tag sind 4 Std. 
 Anfangs- und Endzeiten und Ort müssen zumindest ungefähr ausgewiesen werden („Zeitrahmen“)! 
 Das Projekt muss "nachhaltig" sein: In den Köpfen soll sich etwas tun, das Gelernte soll uns auch 

morgen noch begleiten (auch z.B. Sportprojekte sollen einen theoretischen Anteil haben).  
 Es soll möglichst wenig "Müll" anfallen. 
 Das Projekt darf keine bloße Fortführung einer AG sein. 
 Outdoor-Projekte: Bitte den Fall von ungeeignetem Wetter bedenken! 
 Die Mediothek steht nicht als "Materialbasar" zur Verfügung. Die Projektanbieter sind im Vorfeld für 

die Materialbeschaffung (und ggf. entsprechende Kostenkalkulation) zuständig. 
 Benötigte Materialien und entstehende Kosten für die Teilnehmer müssen ausgewiesen werden und 

sollen 10€ pro Kopf nicht übersteigen. 
 
Ein Vortreffen von Projektanbietern und Teilnehmern (19.05.2020/ 6. Std.) dient dem Kennenlernen und 
hilft bei der Klärung von Voraussetzungen und Erwartungen – vielleicht liefert es auch zusätzliche Ideen? 

Wir bitten herzlich darum, das Formblatt Projektantrag wenn möglich am Rechner auszufüllen und 
auszudrucken oder digital zuzusenden, dies würde uns die Arbeit erheblich erleichtern. 
Sollten noch Fragen auftauchen, so scheuen Sie sich nicht, die Mitglieder der Planungsgruppe persönlich 
oder unter prowo@gym-mellendorf.de anzusprechen. In der Hoffnung auf zahlreiche, 
abwechslungsreiche und kreative Projektvorschläge 
 
Im Namen der Planungsgruppe ProWo (BS, DYK, KOC, KRA, MAY, SRD, SOE, WES) 
 
      J. Schridde 
 



 
 
 
    
 
 

 

 
Projektkategorien und -beispiele:  
 
A  Dokumentation 
z.B.: Prowo-Film, Prowo-Zeitung, Erklärvideos, 
Youtube-Tutorials, .... 
 
 
C  Literatur, Musik, Theater 
z.B.: Kreatives Schreiben, Einen Song 
komponieren, Sketche einstudieren, .... 
 
 
E  Sport und Bewegung 
z.B.: Fairness und Respekt im Sport, 
Rückenschule, Fahrrad-Projekt, Fitness-Apps, 
.... 
 
G  Gesellschaft, Miteinander 
z.B.: Event für den letzten Schultag planen, 
Kartenspiele lernen, Tauschen statt kaufen, .... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B  Natur, Technik, Wirtschaft 
z.B.: Energiesparen, Eigene Website erstellen, 
Lernen mit Smartphone-Apps, CO2-
Fußabdruck, .... 
 
D  Kunst, Handwerk, Design 
z.B.: Digitale Fotografie, Bildbearbeitung, 
Handlettering & Bulletjournal, Aus alt mach 
neu, .... 
 
F  Kulinarisches 
z.B.: Vegane Ernährung, Makronärstoffe und 
ihre Bedeutung im Körper, Lebensmittel aus 
der Wedemark, .... 
 
H  Soft Skills 
z.B.: Stress reduzieren, gute Referate halten, 
Alltagsorganisation, .... 
 
 


