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1. Hinweise zu diesem Dokument

Das schulinterne Curriculum orientiert sich an dem Kerncurriculum Informatik fir die
Schulformen des Sekundarbereichs | Schuljahrgange 5-10, welches das niedersachsische
Kultusministerium im Jahr 2014 verodffentlicht hat. Da das KC Schulform und
jahrgangsiibergreifend ist, sind darin mehr Kompetenzen und Lernbereiche genannt, als in
den Jahrgangen 9 und 10 vermittelt werden kdnnen. Deshalb hat die Fachkonferenz
Informatik eine Auswahl getroffen. ,Die Vermittlung der als Basis gekennzeichneten
Kompetenzen im Lernfeld , Algorithmisches Problemldsen ist dabei verpflichtend.“! Dartber
hinaus haben wir uns entschieden, entsprechend des KCs einen Uberblick iber verschiedene
Themen geben zu wollen, die einer Allgemeinbildung im Bereich der Informatik entsprechen.
Dies soll einer Spezialisierung einzelner Module laut KC vorgezogen werden.? Bei den
Themenbldcken missen laut KC jeweils zuerst alle Basis-Kompetenzen behandelt werden,
bevor weitere Kompetenzen betrachtet werden kdnnen. Die Vertiefungen greifen diese
Kompetenzen auf. Die Ergdanzungen bieten darauf aufbauend eine weitergehende

Betrachtung des Themas.?

2. Aligemeine Informationen und Inhalte

Der Unterricht findet - sofern organisatorisch moglich - im Doppelstundenmodell statt, um
langere Projekt- und Implementierungsphasen zu ermdglichen. Der Unterricht findet in dem
Fall epochal statt und wird entsprechend der vorhandenen Kapazititen umgesetzt.
Wiinschenswert wdre ein Unterricht im zweiten Halbjahr von Jahrgang 9 und im ersten
Halbjahr von Jahrgang 10, damit ein pausenloser Ubergang im Fach stattfinden kann. Ein Ziel
des Informatikunterrichts ist es, den Schiilern einen Uberblick iber die Informatik zu
vermitteln. Auch das Grundverstandnis der Lebenswelt soll den Schiilern erméglicht werden.

Dazu werden die folgenden Themenbldcke unterrichtet:

Jahrgang 9:
e Einflhrung in das algorithmische Probleml6sen

e Aufbau von Computersystemen und Speichern von Daten
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Jahrgang 10
e Vertiefung Algorithmisches Problemldsen

¢ Funktionsweise des Internets und Grundlagen der Codierung

Das schulinterne Curriculum legt eine Reihenfolge der behandelten Themen fest, von der
die Kolleg*innen nur nach Absprache mit der Fachgruppe abweichen sollten. Dies
ermoglicht unabhdngig von der unterrichtenden Lehrkraft einen moglichst gleichen
Lernstand der Schiler*innen. Ebenso soll ein kursiibergreifender Austausch der
Schiler*innen damit gefordert werden. Ein Wechsel der Lehrkraft in einem laufenden
Schuljahr ist so ebenfalls leichter moglich. Auch werden Absprachen und die
Zusammenarbeit der Kolleg*innen untereinander sowohl fiir Unterrichtsmaterialien als auch
fir Prifungen bzw. Kursarbeiten erleichtert.

Der Unterricht zu den algorithmischen Kompetenzen findet mit der Entwicklungsumgebung
Scratch statt. Hierbei wird den Schiiler*innen mit der graphischen Entwicklungsumgebung
ein intuitiver Zugang zur Algorithmik und Implementierung ermaoglicht.

In Jahrgang 10 werden die algorithmischen Kompetenzen aus Jahrgang 9 aufgegriffen und

vertieft.

3. Inhalte der Unterrichtsbldcke

Im Folgenden sind die Inhalte, Kompetenzen und zentralen Lernziele der einzelnen
Themenbldcke dargestellt.

Jeder Themenblock sollte zusammenhdngend so unterrichtet werden, dass die

Schiler*innen die Mdglichkeit haben, alle darin genannten Kompetenzen zu erwerben.



3.1 Jahrgang 9

Thema

Umfang

Einstieg in das Algorithmische Problemlésen

(auch unter Verwendung von Sensoren und Aktoren)

ca. 18 Stunden (9 DS)

Modul:

Lernfeld ,Algorithmisches Problemlésen” Modul
Algorithmisieren und Implementieren
(6 DS)

Ggf. zusatzlich:

Lernfeld ,Automatisierte Prozesse” Modul
technische Realisierung automatisierter
Prozesse

(3 DS)

Materialien:

Buch — Blickpunkt: Kap. 4, 5.95-112 (sowie Kap. 5
S., 126-145)

Kompetenzen — die Schiiler*innen...

e entwickeln und implementieren einen
Algorithmus in einer grafischen
Programmiersprache auf experimentelle Weise.

e beschreiben einen gegebenen Algorithmus in
ihren eigenen Worten.

e (iberprifen, ob eine Implementierung die
Problemstellung 16st.

e lesen Sensoren aus und steuern Aktoren an.
e implementieren einen Algorithmus zur
Steuerung eine technische Komponente.

Digitale Kompetenzen —
Kompetenzfeld 5 (Problemldsen und Handeln)
e ... einfache LOGIK-Formeln programmieren
und anwenden (z. B. WENN-DANN-Befehle).

Grundlagen der Datenverarbeitung

ca. 12 Stunden (6 DS)

Lernfeld ,Computerkompetenz” Module Aufbau
von Computersystemen und Speichern von
Daten in Kombination mit ausgewahlten
Aspekten des Lernfeldes ,,Daten und ihre Spuren”

Materialien:

Buch — Blickpunkt Kap. 1, S. 8-23 sowie Kap. 2, S.
59-71

e beschreiben das Prinzip der Eingabe,
Verarbeitung und Ausgabe (EVA-Prinzip).

e beschreiben die Hardwarekomponenten eines
Computers und ihre Funktionen.

e benennen verschiedene Arten von
Speicherorten und erlautern die Unterschiede.

e erlautern die Notwendigkeit Daten in
geeigneter Form zu codieren, um sie mit dem
Computer verarbeiten zu kdnnen.

e codieren und decodieren Daten mithilfe eines
vorgegebenen Verfahrens.




3.2 Jahrgang 10

Thema

Umfang

Aufbau des Internets

ca. 9 Stunden (3 DS)

Modul:

Lernfeld ,Daten und ihre Spuren“ Module Aufbau
von Netzwerken mit Schwerpunkt Internet und
ausgewahlten Aspekten aus dem Modul
Datenschutz und Datensicherheit

Materialien:

Buch — Blickpunkt Kap. 1 25-45 sowie Kap. 3 S.
72-93

Kompetenzen — die Schiiler*innen...

e beschreiben und begriinden den dezentralen
Aufbau des Internets.

e nennen die zentralen Komponenten des
Internets, z. B. Client, Server, Router, DNS, und
erlautern ihre Funktion.

e nennen MaBnahmen, wie z. B. Schutz durch
Passworter oder Verschlisselung, um sicher in
Netzwerken zu kommunizieren und Daten vor
Fremdzugriff zu sichern.

e beschreiben und kategorisieren
Nutzungsmoglichkeiten des Internets

e nennen mogliche Formen des
Datenmissbrauchs.

Digitale Kompetenzen — Kompetenzfeld 4 (Schiitzen

und sicher Agieren)

Die Schiler*innen kénnen ...

e ... MaRnahmen und Methoden zur
Selbstkontrolle und zum Selbstschutz in digitalen
Medien anwenden (z. B. Verschlisselung von
Dateien, Cookies, personalisierte Werbung
ausschalten, etc.).

e ... komplexe Ordnerstrukturen mit
verschiedenen Dateiformaten in einer Cloud
anlegen (z. B. als Grundlage fiir kollaboratives
Arbeiten).

e ... Selbstdarstellung im Internet kritisch

hinterfragen.

Algorithmisches Problemlosen (Vertiefung aus Jah

rgang 9)

ca. 16 Stunden (8 DS)

Lernfeld ,Algorithmisches Problemlésen”
Modul Algorithmisieren und
Implementieren

e entwickeln und implementieren einen

Algorithmus in einer grafischen
Programmiersprache auf experimentelle Weise.

e benennen Anweisung, Sequenz, Schleife und

Verzweigung als elementare Kontrollstrukturen.

e verwenden Variablen und Wertzuweisungen in

einfachen Algorithmen.

e entwerfen einen Algorithmus unter

zielgerichteter Verwendung der elementaren
Kontrollstrukturen.




Materialien:

Buch — Blickpunkt Kap. 4, S. 112-125 sowie Kap.
5, S.126-145 (und Kap. 7, S. 164-181)

e (iberprifen, ob eine Implementierung die
Problemstellung 16st.

e beschreiben die Auswirkungen von
Informatiksystemen auf die Gesellschaft.

e benennen die Interessen, die bei der
Ausgestaltung von Informatiksystemen eine
Rolle spielen

Digitale Kompetenzen —
Kompetenzfeld 5 (Problemldsen und Handeln)
e ...schwierigere LOGIK-Formeln
programmieren und anwenden (z. B. WENN-
DANN-Befehle).




4. Programmiersprache und Entwicklungsumgebung

Die flr die Programmierinhalte in der Einfihrungsphase verwendete Programmiersprache
ist Scratch. Diese ist von allen Lehrkraften in Jahrgang 9 verbindlich zu verwenden, sodass
eine einheitliche Grundlage fir die Kurse der Jahrgangsstufe 10 geschaffen wird. Die
konkrete Umsetzung sowie das zu verwendende Material und die Schwerpunktsetzung der
jeweiligen Inhalte sind grundsatzlich der unterrichtenden Lehrkraft iberlassen. Dennoch
werden zu den verschiedenen Lernfeldern Lernumgebungen und Werkzeuge festgelegt, mit
denen die entsprechenden Inhalte erarbeitet werden. Auflerdem werden von der
Fachgruppe beschlossene Anmerkungen sowie Erlduterungen der einzelnen Kompetenzen
erganzt. An einigen Stellen werden auch Hinweise zum bereits vorhandenen und erprobten

Material gegeben.

5. Leistungsfeststellung und Leistungsbewertung

Die Gesamtzensur setzt sich aus schriftlichen Leistungen (30%) und der sonstigen Mitarbeit
im Unterricht (70%) zusammen. In der sonstigen Mitarbeit sind neben den mindlichen
Leistungen auch fachpraktische Leistungen enthalten. Fachpraktische Leistungen bekommen
besonders im Bereich der Implementierung einen wichtigen Stellenwert. Hierbei wird mit
Scratch produktorientiert gearbeitet und die Bewertung dieser fachpraktischen Leistungen
sollte angemessen als Teil der sonstigen Mitarbeit in der Gesamtzensur (rund 30%)
beriicksichtigt werden. Nach Maoglichkeit — besonders in Jahrgang 10 — sollten in den
Klassenarbeiten bereits die Operatoren der Informatik verwendet werden, die im Anhang
dieses Dokumentes und im KC zu finden sind, damit die Schiler*innen an die

Formulierungen herangefiihrt werden.



6. Anhang

6.1 Operatoren fiir das Fach Informatik
Fiir zentrale Prifungsaufgaben miissen Vereinbarungen hinsichtlich der Formulierung von
Arbeitsauftragen und der erwarteten Leistung getroffen werden. Operatoren, die fiir das
Fach Informatik eine besondere Bedeutung haben, werden in der untenstehenden Tabelle
beschrieben.
Die Verwendung weiterer Operatoren ist wenn sich der

moglich, notwendige

Bearbeitungsumfang deutlich aus dem Kontext oder einer ausfiihrlicheren Beschreibung

ergibt.
Operator Definition Beispiel
durch begriindete Uberlegungen Schatzen Sie das Zeitverhalten des
" GroRenordnungen angeben Verfahrens ab, wenn sich die Anzahl
abschatzen )
der zu bearbeitenden Daten verdop-
pelt.
unter einer gegebenen Fragestellung | Analysieren Sie die Funktionsweise
analysieren/ wur:htlge Best:?dt:;!eho?e; ?ger:(— . des Algonhthmu§. e b
untersuchen sp aften nacl gc ich Ublichen Krite- | Untersuchen, Sie welche |ngaben
rien herausarbeiten durch den Automaten akzeptiert
werden.
ein gegebenes Verfahren unter Be- Wenden Sie das Caesar-Verfahren
anwenden ricksichtigung konkreter Werte zur Verschlisselung des Textes ...
durchfiihren an.
einen Sachverhalt auf GesetzmaRig- | Begriinden Sie die folgende Aussa-
begriinden/ keiten bzw. kausale Zusammenhan- | ge: ...
zeigen ge zuriickfiihren Zeigen Sie, dass die folgenden Wor-
ter zur Sprache gehéren.
berechnen Ergebn|§se durch Rechenoperatio- Bgre.chnen Sie die Lange des kom-
nen gewinnen primierten Codes.
Sachverhalte oder Verfahren in Text- | Beschreiben Sie das Verfahren der
beschreiben form untgr V.erwendung der F.ach- asymmetrischen Verschlusselung.
sprache in eigenen Worten wieder-
geben
. einen Lésungsweg darstellen und Bestimmen Sie die Anzahl der rekur-
bestimmen . . .
das Ergebnis formulieren siven Aufrufe.
zu einem Sachverhalt ein selbststéan- | Beurteilen Sie die Sicherheit des Ver-
. diges Urteil unter Verwendung von fahrens.
beurteilen -
Fachwissen und Fachmethoden for-
mulieren und begriinden
Sachverhalte, Zusammenhange und Stellen Sie den Verlauf in einer
darstellen Algorithmen strukturiert in ggf. fachspe- | Tracetabelle dar.
zifischer Form wiedergeben
Argumente zu einer Aussage oder Erortern Sie Vor- und Nachteile aus
erortern These einander gegenuberstellen der Sicht des Benutzers.
und abwagen
entwerfen/ Nach vorgegebenen Bedingungen Entwerfen Sie ein ER-Modell, das ...
ontwickeln eIT Mf)dell / einen Algorlthmus selb- | Entwickeln Sie einen endlichen Au-
standig planen / erarbeiten tomaten, der ...




Operator

Definition

Beispiel

eine vorgegebene Problemlésung

Erweitern Sie das ER-Modell so,

ergdnzen/ AR
erweitern/ unter !'Ber'ucksnchtngung vorgegebe- das§ . .
veréindern ner Kriterien anpassen Erganzgn Sie das' Klassendiagramm
um geeignete Attribute.

einen Sachverhalt durch zusatzliche | Erlautern Sie das Prinzip der Haufig-
erldutern Informationen veranschaulichenund | keitsanalyse.

verstandlich machen

bekannte Verfahren zur Lésung ei- Erstellen Sie aus den Vorgaben ein
erstellen nes neuen Problems aus einem be- Klassendiagramm.

kannten Problemkreis anwenden

implementieren

Erarbeiten und Codieren eines Algo-
rithmus oder einer Datenstruktur

Implementieren Sie eine Operation,
die ...

nennen/angeben

ohne Erlauterungen und Begriindun-
gen aufzéhlen

Nennen Sie drei Beispielwerte, die ...

vergleichen

nach vorgegebenen oder selbst ge-
wahlten Gesichtspunkten Gemein-
samkeiten, Ahnlichkeiten und Unter-
schiede ermitteln und darstellen

Vergleichen Sie die beiden Kom-
pressionsverfahren.

zeichnen/
grafisch darstellen

die wesentlichen Eigenschaften ei-
nes Verfahrens / eines Modells Uiber-
sichtlich in einer Zeichnung darstel-
len

Zeichnen Sie den zugehorigen
Suchbaum.




